REGLAMENTO VELOCIDAD  WRC ATI 1/32 
 

-  PISTA_______________________________________________  

Fabricada en Plástico de la marca Carrera en 6 carriles. Con 35 metros de cuerda. No se podrá añadir ningún tipo de aditivo en la pista para alterar su adherencia establecida por la organización. 

-  MANDOS____________________________________________ 

Se admitirán todos los mandos de cualquier fabricante de slot, siempre que no tengan modificación alguna que altere el rendimiento en pista, (se admitirán modelos analógicos y digitales). El sistema de conexionado a pista, será el de 3 bananas marca DS. El voltaje utilizado será el de 12v o 15v según criterio del director de carreras. 
 
 
 

-  DESARROLLO DE LA CARRERA_____________________ 

El orden de las mangas se determinará según el ranking del club Slot Sevilla (CSS a partir de ahora), siendo los mejores clasificados los últimos en disputar la carrera. En caso de no existir ranking el orden se determinará por vuelta rápida en 1 minuto, en la pista asignada por el director de carrera.
Las mangas consistirán en 5 minutos por pista. Siendo el ganador el piloto que de más vueltas después de disputarse los 6 carriles, en caso de empate, se tendrá en cuenta la posición en pista, en la que quedó el coche, tras la finalización de la ultima carrera de la manga (la coma). 

-  COMISARIOS________________________________________ 

Todos los pilotos tendrán la obligación de ejercer de comisarios, su incumplimiento llevará al piloto a su descalificación en la carrera.
La función del comisario es la de colocar el coche una vez que se ha salido en la curva, el procedimiento adecuado en caso de colisión es colocar primero el coche que ha sido objeto de dicho choque, colocando posteriormente el que ha provocado la salida de pista. En caso de equivocación de carril a la hora de colocar el coche, las sanciones son las siguientes.
Primera vez.: advertencia
Segunda vez: 2 vueltas menos 
Tercera vez:  10 vueltas menos (acumulativa con la segunda)
Cuarta vez:  Descalificación
La tardanza mal intencionada y repetida por parte del comisario en la colocación del coche podrá ser sancionada a criterio del director de carrera. 

-  VERIFICACIONES___________________________________ 

Antes del inicio de carrera todos los coches que van a competir serán revisados por el director de carrera, quedando excluidos los coches que no cumplan el reglamento técnico.
Una vez verificado el coche estará prohibido hacer modificación alguna al vehículo.
Durante la carrera el director de carrera podrá pararla, para hacer las verificaciones que estime oportunas. 
Al final de carrera cualquier piloto tiene derecho a levantar una reclamación, previo pago de 20€, para la nueva verificación de cualquier coche. En caso de encontrarse alguna modificación que no esté de acuerdo al reglamento, se le devolverán los 20€, y el vehículo que ha sido verificado será descalificado, en caso contrario, el piloto que ha levantado la reclamación no podrá reclamar dicho importe, pasando a las arcas del club. 

-  FALTAS Y SANCIONES_______________________________ 

Se considerarán faltas leves: 

· Increpar o dirigirse con falta de educación a un miembro de la dirección de carrera, comisario o miembro de otro equipo. 
· Manipular un vehículo, durante el tiempo muerto de cambio de pista 
· Obstaculizar, empujar o desconectar los cables del mando de otro piloto. 
· Cualquier incidencia que impida , el buen desarrollo de la carrera a criterio del director de carrera. 

 

Dichas faltas se sancionarán con 5 vueltas 

Se considerarán faltas graves: 

· La reincidencia de una falta leve 
· No reponer el alerón del coche, si se ha desprendido, en un plazo de 5 vueltas 
· Poner objetos en pista, o bloquear los coches de alguna forma 
· Cambio de cualquier elemento del vehículo en carrera no permitido (cambio de chasis, carrocería, motor o imanes no permitidos...) 
· Negarse a ser comisario 
· Modificar condiciones de la pista (ensuciarla, añadirle cualquier elemento, salpicarla con cualquier líquido... etc.) 
· Estropear cualquier equipamiento del club de forma voluntaria (sillas, mesas, pista...) 
· Cualquier falta que el director de carrera la considere como grave 

 

Dichas faltas se sancionarán con la anulación de la manga o descalificación a criterio del director de carrera 
 
 
 
 

-  MODELOS ADMITIDOS______________________________
Se admitirán exclusivamente los modelos de vehículos de rally que se encuentre en el listado adjunto.  

	Modelo
	SCX
	SuperSlot
	Ninco
	TeamSlot
	Cartrix

	Audi Sport Quattro S1
	Si
	Si
	no
	Si Resina
	no

	Citroën Xsara
	Si
	no
	no
	Si
	no

	Fiat Punto
	No
	no
	si
	no
	no

	Ford Escort
	No
	si
	no
	no
	no

	Ford Focus
	Si
	si
	no
	si
	no

	Hyundai Accent
	Si
	no
	no
	no
	si

	Lancia Delta S4
	No
	si
	no
	si resina
	no

	Lancia Delta HF Integrale
	No
	no
	no
	si
	no

	Lancia Rally 037
	Si
	no
	no
	no
	no

	Mitsubishi Lancer Evo
	Si
	si
	no
	no
	no

	Peugeot 206
	Si
	no
	no
	si
	no

	Peugeot 306
	No
	no
	si
	no
	no

	SEAT Cordoba
	Si
	no
	si
	si resina
	no

	Renault Megane
	Si
	si
	si
	no
	no

	SEAT Ibiza
	Si
	no
	no
	si
	no

	Skoda Octavia
	Si
	no
	no
	si resina
	no

	Subaru Impreza WRC
	Si
	si
	si
	si
	no

	Toyota Celica
	Si
	no
	si
	no
	no

	Toyota Corolla
	Si
	si
	si
	si resina
	no

	VW Golf GTi
	No
	no
	si
	no
	no

	Citroen Saxo
	No
	no
	si
	si
	no


	


 
 
 

                                
 

-  CARROCERIA______________________________________ 

Todas las carrocerías tienen que ser a escala 1/32, o que el fabricante interprete como escala 1/32. Tiene que estar fabricada en plástico, no se permite el Lexan, No esta permitido el aligeramiento de la carrocería. El peso mínimo de la carrocería es de 18 gr. Es obligatorio los elementos que trae de origen antes de empezar la prueba, durante toda la carrera es obligatorio el alerón. Es obligatorio la colocación de tres dorsales, la decoración es libre, mientras no sea trasparente, El habitáculo debe ser el original debiendo de tener un piloto obligatoriamente. (no es obligatorio copiloto) 

-  CHASIS______________________________________________ 

Debe ser el original suministrado por el coche, sin modificación, esta permitido usar cola en la fijación de los cojinetes y los soportes del motor. La posición del motor debe ser la original del vehículo, Quedan prohibidos los imanes, excepto los del motor. Está permitido el lastre. El soporte de la guía y los ejes, deben ser los originales sin modificación alguna. Los tornillos originales se podrán sustituir por unos de mas longitud. 

-  TRASMISION________________________________________ 

Debe ser mediante el engranaje de un piñón y corona, tracción trasera o 4x4, Tanto el piñón como la corona son libres en numero de dientes y material dentro de los fabricantes homologados, pudiendo ir soldados o pegadas. Unicamente esta permitido el freno producido por el propio motor. 

-  EJES________________________________________________ 

Son de libre elección dentro de los suministrados por los fabricantes homologados, Las ruedas deben estar fijadas al eje o semieje, no se puede alterar ni la longitud ni el diametro.Los cojinetes deben ser los suministrados por los fabricantes homologados, se permite fijarlos a los soportes de ejes, no pudiéndose forzar el chasis para esta operación. Quedan autorizados los rodamientos de fabricantes homologados. 
 
 
 

-  RUEDAS____________________________________________ 

Deben estar compuesta de llanta y neumático.
Las llantas deben ser de idénticas en dimensiones y diseño en ambos lados, con un diámetro mínimo de 14,5 mm, pudiendo ser cualquiera de los fabricantes homologados.
Las ruedas completas, montadas en el eje, no podrán  sobresalir más de 1 mm. por cada lado la anchura del vehículo.
El neumático deberá estar fabricado en goma caucho negra, deberá cubrir totalmente la llanta en su circunferencia y anchura de rodadura, se puede limar o rebajar uniformemente no pudiendo estar torneado cónicamente ni en formas no planas, Anchura máxima 12 mm.
Las llantas además de su fijación original pueden ser reforzadas con cola, pero no podrán ser modificadas en ningún aspecto.
Las 4 ruedas deben de tocar pista 
 

-  GUIA, CABLES Y TRENCILLAS_______________________ 

Los cables son de libre elección,
La guía debe ser única y situada en la posición original que para ella este preparado el chasis, no se permite forzar o modificar el chasis para fijarla, se permite rebajar la parte inferior en 1 mm y los laterales, para evitar que se enganche en las uniones.
Las trencillas son libres dentro de los fabricantes homologados. 
 

-  MOTOR_____________________________________________ 

Del tipo compacto de caja cerrada con un máximo de 35.000 r.p.m. a 12 voltios según datos del fabricante.
SCALEXTRIC:  RX-6, RX-10, RX-4, RX-8 PRO TURBO, PROTURBO +
NINCO:  NC1, NC2, NC3 Y NC4.
FLY.
CARRERA:  EVOLUTION
MRRC:  RABBIT, FOX, TURBOFIRE, SUPERSPORT,
SUPERSLOT
PINK-KAR
REPROTEC:  MINI, RT, NITRO, CLIMAX.
SCALEAUTO:  SC1, SC2, SC3, SC4, SC5, SC6 Y SC7
CARTRIX:  TX, FX, X-PERIMENTAL, TZ, SH.
SLOT-IT:  V12/2, BOXER.
PROFESSOR MOTOR:  PMTR1500, PMTR1501
PROSLOT:  EVO1, EVO2, EVO3 Y EVO4
TEAM SLOT:  TS3, TS4 Y TS5 

Serán de estricta serie sin modificación alguna, debiendo de respetar los componentes que se suministra originalmente, se podrán suprimir los elementos antiparasitarios, no se puede añadir ningún elemento eléctrico, mecánico o electrónico que altere el rendimiento del motor, sé prohibe el uso de los potenciadores del campo magnético original. 
 

-  PESOS Y MEDIDAS__________________________________ 

Se permite un aumento de peso de +4 gramos de la carrocería debido a la decoración.
La distancia mínima del chasis al suelo con las 4 ruedas  tocando en la pista es de 1 mm
Durante toda la carrera todas estas medidas pueden ser verificadas por el director de carrera en cualquier momento a instancia o reclamación de cualquier piloto o decisión del director de carrera, si se encuentra alguna incorrección, el piloto será excluido. 
